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Pré-requisito  Ofertada ao(s) Curso(s)  

Módulo Introdutório Design  
 
Ementa Gestão Visual de Projetos: Processos, ferramentas e técnicas visuais; 

Pensamento Visual; Matriz de seleção de alternativas; Análises 
visuais; PMO Visual e Reports de projeto. Inovação digital: 
Planejamento de Conteúdo, Post Blogs, SEO, Social Posts; Divulgação 
em Mídias Sociais, e Anúncios em mídia paga; Inbound Marketing: 
landing pages, conteúdos ricos, e-books, webnairs, podcasts, 
aplicativos; Inteligência digital e Businesss Intelligence (BI); validação 
de público-alvo/personas. 
 

Objetivos da 
disciplina 

Apresentar princípios-chave da gestão visual de projetos e de 
negócios digitais. 
A- Expor aspectos básicos de Gestão de Projetos; 
B- Estimular o pensamento visual; 
C- Promover o uso consciente de processos e ferramentas visuais;   
D- Apresentar o Modus operandi de modelos de negócios digitais; 
E- Promover experiências práticas de divulgação no meio digital; 
F- Realizar análises de cenários com base em dados capturados no 
meio digital; 
 

Avaliação As avaliações da disciplina serão (ver detalhes no moodle): 
 

a) [SM] Seminário (Equipe)= 10% Prazo upload: 06/04 
Tema: Análise crítica de um capítulo do livro “Gestão Visual de    
Projetos”. Texto disponível no xerox CCE (até 4 pessoas) 
Formato: Slides (upload via moodle). 
 

b) [HW1] Homework 1 (Individ.)= 5% Prazo upload: 30/03 
Tema: Resumo do texto. “Por que as nações fracassam”.  
Texto disponível no xerox CCE 
Formato: até 02 págs. Word (impresso + upload  via moodle). 

                                                
1 Plano de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84 

 



c) [HW2] Homework 2 (Equipe)= 5% Prazo upload: 27/04 
Tema: Análise de dados p/ validação de personas. (4 pessoas) 
Formato de Entrega: Excel + Slides (moodle). 

  
d) [HW3] Homework 3 (Individ.)= 5% Prazo upload: 27/04 

Tema: Redação de 01 PostBlog. 
Formato de Entrega: Word (moodle). 

 
e) [HW4] Homework4 (Individ.)= 10% Prazo upload: 11/05 

Tema: Produção de 01 conteúdo rico. 
Formato de Entrega: PDF, doc com link ou imagens (moodle). 
 

f) [HW5] Homework5 (Equipe)= 10% Prazo Upload: 18/05; 
Formato de Entrega: Upload do um arquivo .doc no moodle 
com: links e demais prints que julgarem necessários (obs: só 
receberão notas os links que estiverem funcionando) 

 
:::::::::::::::::: TRABALHOS FINAIS ::::::::::::::::: 
 

g)  [PCD] Projeto de Curta Duração (Equipe) = 25%; e 
Formato de Entrega(s): a definir 
 

h) [PS] Projeto Semestral (Equipe) = 30% 
Formato de Entrega(s): a definir 
 

::::::::::: PRAZOS DOS TRABALHOS FINAIS ::::::::::: 
 

04/05 - Apresentação pela Equipe da Proposta do Projeto de 
Curta Duração [PCD]; 
 
22/06 - Apresentação Preliminar do Projeto Semestral [PS] e 
Pré-Pitch do Projeto de Curta Duração [PCD]; 
 
29/06  - APRESENTAÇÃO FINAL DO PROJETO SEMESTRAL [PS] e 
Pitch do Projeto de Curta Duração [PCD]; 
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Cronograma 
 

Aula Conteúdo Atividades 

[1] 
09/03 

Aula Expositiva 01: 
Introdução à 
Gestão Visual de 
Projetos  

- Palestra de Abertura da Disciplina. Assunto: Gestão Visual de 
Projetos; 

[2] 
16/03 

Aula Expositiva 02: 
Introdução sobre 
Negócios Digitais e 
BI 

- Apresentação da disciplina, professor e plano de ensino; 
- Depoimentos da turma anterior; 
- Aula Introdutória sobre Negócios Digitais; 
- Explicação sobre Atividades Extraclasse: [SM1] e [HW1]; e 
- Definição de Equipes. 

23/03 [Feriado] Aniversário de Florianópolis 

[3] 
30/03 

Aula Expositiva 03: 
Introdução ao 
Marketing Digital  
 
 
Apresentação do 
Briefing - Projeto 
Semestral [PS] 

- Debate sobre inovação e “destruição criativa” a partir do 
texto sugerido no [HW1]; e 
- Apresentação do conteúdo introdutório sobre Marketing 
Digital. 
 
Entrega do [HW1] Homework 1 
 
:: Visita da empresa para briefing do Projeto Semestral 
[PS] e Lançamento do Projeto de Curta Duração [PCD]; 
  

[4] 
06/04 

Apresentação dos 
Seminários 
 
 

- Explicação sobre Atividade Extraclasse: [HW2]; e 
- Planejamento dos Projetos*. 
 
::Entrega do Seminário [SM1]; e 
::Apresentação dos Seminário [SM1] 
 
* Trazer duas cópias PMCanvas impresso em grande formato (A2) e Post-its 

13/04 [Feriado] Páscoa 

[5] 
20/04 

Aula Expositiva 04:  
UX e Personas 
Jornadas de 
Compra/Usuário; e 
Aula Prática: Mão 
na massa – 
Planejamento de 
Conteúdo e UX 

- Apresentação do conteúdo sobre UX e personas; 
- Construção de: 01 Persona, 01 Mapa de Empatia e 01 
Jornada de Compra; 
- Explicação sobre Atividade Extraclasse: [HW3]. 
 
 

[6] 
27/04 

Aula Expositiva 05: 
Planejamento de 
Conteúdo, SEO e 
Relacionamento;  e 
 
Aula Prática: Mão 
na massa – 
Conteúdo  

- Apresentação  por convidado sobre redação e otimização de 
conteúdo; 
- Sorteio de 02 equipes para apresentar o [HW2] 
- Apresentação do novo site; 
- Mão na massa: otimização de posts e upload do post 
- Explicação sobre atividade extraclasse: [HW4];  
 
Entrega do [HW2] Homework 2 
Entrega do [HW3] Homework 3  



 
* Plano sujeito a alterações. 
** As atividades Individuais extraclasse [HW1] e [HW3] compensarão as 03 aulas que não 
ocorreram presencialmente por conta dos feriados nas quintas-feiras. Todos previstos do 
calendário acadêmico da UFSC em 2017/1. 

[7] 
04/05 

Aula Expositiva 06: 
Framework de 
Projetos Digitais 

- Orientações por equipes; 
- Aula sobre como aplicar o Framework de Projeto Digital e;  
 
Apresentação pela Equipe da Proposta do Projeto de 
Curta Duração [PCD]; 

[8] 
11/05 

Aula Expositiva 07: 
Divulgação em 
Mídia Social e 
Adwords – Parte 1 
 
Aula Prática: Mão 
na massa – 
Planejamento da 
Divulgação 

- Apresentação por convidado  – assunto: divulgação digital I; 
- Instalação do Google Analytics e integrações no RD  
- Esboço de Plano de Divulgação; 
 
Entrega do [HW4] Homework4 

[9] 
18/05 

Aula Expositiva 08: 
Interfaces 
 
Aula Prática: Mão 
na massa – 
Customização e 
criação de 
Interfaces 

- Apresentação por convidado – assunto: interfaces; 
- Customização da Interface Wordpress 
- Criação de Landing Pages, Upload de Conteúdo etc. 
 
Entrega do [HW5] Homework5 

[10] 
25/05 

Aula Expositiva 09: 
Divulgação em 
Mídia Social e 
Adwords – Parte 2 
 
Aula Prática: 
Execução 

- Apresentação por convidado  – assunto: divulgação digital II; 
- Implementação do Plano de Divulgação; 

[11] 
01/06 

Aula Expositiva 10: 
Gestão de 
Marketing Digital 
[RD Station] 

 - Apresentação do Funcionamento do Software de Marketing 
Digital;  
- Criação e Disparo de Email Marketing 
- Explicação sobre Apresentação Prelimimar 1: [AP1] e Pré-
Pitch;  

 [12] 
08/06 

Aula Expositiva 11: 
PMO Visual e 
Reports de projeto;  

- Aula sobre como criar um PMO Visual e fazer reports de 
projeto;  

15/06 Feriado Corpus Christi 

[13] 
22/06 

Apresentação 
Preliminar [PS] 

:: Apresentação Preliminar do Projeto Semestral [PS] e 
Pré-Pitch do Projeto de Curta Duração [PCD];  

[14] 
29/06 

Pitch do Projeto 
de Curta Duração 
[PCD]; e  
Apresentação 
Final [PS] 
 

:: Pitch do Projeto de Curta Duração [PCD]; 
:: APRESENTAÇÃO FINAL DO PROJETO SEMESTRAL [PS]; 

[15] 
06/07 

Aula Expositiva 
Complementar: 
Case Consultorias 

- Aula Complementar: Como prestar consultorias sobre 
Negócios Digitais; 

Até 
08/07 Fechamento** Divulgação das notas, recuperação e publicação das Notas 


