PROGRAMA: (de 01 a 10 pontos)

OBS.: i .
1. Materiais utilizados em produtos de design: madeiras (naturais € transformadas), ceramicas (comuns

e avangadas), metais (ferrosos e ndo ferrosos).
2. Propriedades, caracteristicas, pontos fortes, limitacSes, caracteristicas ambientais, econdmicas,

estéticas e fabris dos materiais.

3.+ Processos de fabricagio (conformacso mecanica, usinagem, soldagem, fundic3o, metalurgia do pé,

-

", processos modernos de fabricacio).

4. Normas de seguranca em laboratérios e oficinas

5. Processo de construgdo de mock-ups, modelos e protétipos utilizando: papel, poliuretano, resinas e

madeiras. -
6. Elaboragdo de maquetes e modelos funcionais de complexidade média e alta: montagens e escalas
! 7

7. Materiais diversificados e alternativos na criagio de maquetes e modelos.

8. Técnicas de acabamento de modelos de apresentacdo e protétipos: massa acrilica e poliéster.

CONTATO DO DEPARTAMENTO {contato institucional do &wp,.ftamemo & n&o o contato particiar da chefia,
secretario ou ;}:ofeb sar fitular de disciplina. A informagZo sera publicada no Edital)
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